Аннотация рабочей программы дисциплины
«Рисунок и живопись»
направление подготовки  35.03.10  Ландшафтная архитектура Квалификация (степень) выпускника - бакалавр

1. Цель и задачи дисциплины: 
Цель – приобрести знания об основах создания графического и живописного изображения, сформировать умения и навыки по основам создания графического и живописного изображения с натуры, необходимые для дальнейшего изучения специальных дисциплин «Архитектурная графика и основы композиции», «Ландшафтная архитектура», «Садово-парковое строительство», «Строительство и эксплуатация объектов ландшафтной архитектуры», «Озеленение интерьеров» и для последующей профессиональной деятельности бакалавра. 
Задачи:
1. Ознакомить обучающихся со знаниями в области изобразительной деятельности:
· с основными материалами, применяемыми в работе над графическим и живописным изображением;
· с основными изобразительными техниками;
· с закономерностями построения линейной перспективы;
· с основными графическими и живописными закономерностями
2. Сформировать у обучающихся:
· умения создавать грамотное графическое и живописное изображение с натуры и по представлению, учитывая графические и живописные закономерности создания изображения;
· умение применять в практической деятельности различные технические приёмы, соблюдать технологию подготовки материалов к работе и учитывать их художественные качества во время изобразительной деятельности.

2. Место дисциплины в структуре ООП: 
Дисциплина обязательной части блока 1 «Дисциплины», шифр Б1.О.15.

3. Требования к результатам освоения дисциплины:
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование и развитие компетенций: 
Критически оценивает эффективность использования времени и других ресурсов при решении поставленных задач, а также относительно полученного результата (УК-6.4);
[bookmark: _Hlk64482853]Демонстрирует и использует знания основных законов естественно-научных и общепрофессиональных дисциплин для решения типовых задач в профессиональной деятельности (ОПК-1.2).
В результате изучения дисциплины студент должен:
знать: 
· основные закономерности создания графического и живописного изображения;
· способы построения объемных объектов на плоскости;
уметь:
· выбирать формат и масштаб изображения, компоновать изображение в формате листа;
· наблюдать натуру, абстрагировать характерные признаки формы;
· использовать основные закономерности создания графического и живописного изображения в профессиональной деятельности, применять методы рисования с натуры и по представлению;
· создавать графическое построение различных объектов действительности с натуры на основе изученных закономерностей изображения (учетом пропорций, закономерностей перспективы, светотеневой моделировки объема);
· создавать тональное изображение объемных форм (геометрических тел, различных предметов быта, растений);
· работать различными графическими и живописными материалами;
владеть:
· приемами работы над графическим и живописным изображением;
· художественными средствами создания изображения.
Общая трудоёмкость дисциплины составляет 3 зачётных единицы (108 часов).
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